Guideline Beachturnierantragsteller — Beachturnier anlegen

A. Beach

1. Login Admin-Bereich unter Verbands-URL/admin

2. Die Anlage eines neuen Beachturniers erfolgt Gber den Aufruf ,Hierarchien und Turniere”:
R SAMS Verbandsadministrationssystem
Startseite Benutzer:

Spielbetrieb

Abmelden Saison: 2021/22  Beach-Saison: 2022

Darstellungsart Aktionen

eigene Turniere | Hierarchien = Kalender
Hierarchien und Turniere

Beach-Tumnier anlegen
Turmerkategorien nicht geanehmigte Turniere ausblenden
Spielschemata
Ranglisten
HVV | Beachserie (HVWV-Beach) - 0 Beach-Turniere - Seite 1/1
Kategorie Geschlecht MName $
Bitte auswahlen i Bitte auswahlen ~

3. Ggf. muss noch in der Darstellungsart der Ubersicht auf ,Hierarchien” gewechselt werden,
anschlieRend auf ,Beach-Turnier anlegen” klicken:

| SAMS Verbandsadministrationssystem

Startseite  Benutzer: Abmelden Saison: 2021/22 Beach-Saison: 2022

Darstellungsart Aktionen
eigene Turniere Kalender -
Hierarchien und Turniere
p— : & nicht genehmigte Turniere ausblenden
Turnierkategorien
Spielschemata
Ranglisten
HVV | Beachserie (HVV-Beach) - 0 Beach-Turniere - Seite 1/1
Kategorie % Geschlecht Name %
Bitte auswahien v Bitte auswahlen v

4. Anlage der Stammdaten

Im nachsten Schritt sind zunachst die entsprechende Turnierkategorie und das Start- und
Enddatum einzugeben:

@ SAMS Verbandsadministrationssystem
Startseite Benutzer:

Spielbetrieb

Hierarchien und Turniere

Abmelden Saison: 2021/22 Beach-Saison: 2022
Beach-Turnier anlegen - Stammdaten

Bitte geben Sie die Tumnierkategorie an, fur die das neue Turnier erstellt werden soll. Achtung: Ein Teil der Zuweisungen lasst sich nach Absenden der Maske nicht mehr andernt

Turnierkategorien fkj orie =+ [HVV | Kal. A v|%

Spielschemata den

Ranglisten Turnierhierarchie -+ KV | Beachserie

Startdatum + [16.7.2022 = ¥
Verteiler & Artikel

Enddatum + [17.7.2022 o ¥

weiter

HINWEIS: Die Turnierkategorie lasst sich nach dem Speichern nicht mehr andern.Sollte hier die

falsche Kategorie gewahlt worden sein, muss das Turnier ggf. geléscht und ein neues angelegt
werden.

5. Anlage des Turniers

Beim Klick auf "weiter" wird das Turnier angelegt, und im nachsten Schritt konnen alle
weiteren Daten des Turniers eingegeben werden.

e Die Voreinstellungen in den einzelnen Reitern ergeben sich in der Regel aus den
Konfigurationen der jeweiligen Turnierkategorien.

o Pflichtfelder sind mit einem roten Stern markiert und sind zwingend notwendig.

[ ]

Die blauen Kreise berechnen die "abhangigen Felder" neu:

o Wenn also z.B. das Start- oder das Enddatum noch einmal gedndert wird, kdnnen



Uber einen Klick auf die blauen, kreisformigen Kreise die davon abhangigen Felder
(z.B. der Referenzzeitpunkt fir die Zulassungs- und Setzlisten, oder der
Ranglisteneingang) automatisch neu berechnet werden.
o Die Regeln fiir diese Neuberechnungen ergeben sich ebenfalls aus den
Konfigurationen der Turnierkategorie.
e Die griinen und roten Schldsser sind die "Mastersperren”, die in der Turnierkategorie als
"verfligbar" und als "vorbelegt" definiert werden kénnen:
o griin = Mastersperre verflugbar
(1)Fur das Feld ist eine Mastersperre verfligbar, die nach der Eingabe der Daten in
das entsprechende Feld vom Administrator mit einem Klick geschlossen werden
kann.
o rot = Mastersperre vorbelegt
(1)Dieses Feld kann durch Funktionédre ohne entsprechende Berechtigungen nicht
mehr bearbeitet/gedndert werden (z.B. die Turnierleitung).

egen (nicht genehmigt)

: Tigt)
Anmeldesteueru zusatzliche Daten | zulassige Teamtypen ‘
*

Name

[p:]

e

Turnierkategorie = HVV | Kat. A

Turnierhierarchie = HvV | Beachserie

Spielschema Bitte auswahlen Nk
Startdatum - [15.7.2022 I EXS
Enddatum - [17.7.2022 - E X%
Turnierbeginn (Ausweichdatum) -
Turnierende (Ausweichdatum) =
Meldeschluss —E 3
Zulassungstermin -

Zulassungsreihenfolge Zulassungsregeln an Tumnierkategorie v | 3

Referenzzeitpunkt fiir Zulassungsrangliste -
Referenzzeitpunkt fir Setzliste -
Ranglisteneingang -
Altersklasse Bitte auswahlen v ¥

Geschlecht gemischt v | ¥
start Qualifikation
Start Hauptfeld
Start Endspiele

Einschreibetermin

Termin Technical Meeting

6. Anmeldesteuerung
e Als Abmeldeschluss 1 und 2 sind 168 Std. in den Turnierkategorien vordefiniert, da
laut aktueller Dufli Kaution und Startgeld dann eingezogen werden, wenn die
Abmeldung innerhalb von 7 Tagen vor Turnierbeginn erfolgt.

o Wie der Fall dann individuell liegt - Hauptfeld konnte trotz Abmeldung durch
Nachriicker aufgefiillt werden, Attest wurde innerhalb von 5 Tagen nach
Turnierende vorgelegt - ist manuell am jeweiligen Beachteam zu erfassen.

e Weiter ist darauf zu achten, dass die folgenden Haken gesetzt sind:

o Anmeldung nach Meldeschluss moglich -> ja

o Anmeldung nach Meldeschluss bei vollem Hauptfeld erlauben -> ja

o Abmeldung nach Meldeschluss muss bestatigt werden -> ja



e "zusatzliche Informationen in Anmeldebenachrichtigungsmail”

o Hier kann der automatisch generierten Anmeldebestatigung ein Hinweis
hinzugefligt werden. Die automatische Anmeldebestatigung wird verschickt, wenn
sich ein Team erfolgreich fir ein Turnier angemeldet hat - die wichtigsten Infos zum
Turnier stehen jedoch bereits in der Mail, so dass das Feld nicht zwingend gefuillt
werden muss.

Testturnier - 16.04.2022 (genehmigt)

Stammdaten zusatzliche Daten | zulassige Teamtypen | Attribute | Buchhaltung

Abmeldeschluss 1 & [3.4,22 03:00 :: E
Danach: Kaution wird einbehalten,
Startgeld wird gutgeschrieben
Abmeldeschluss 2 - [14.4.22 00:00 = g

Danach: Startgeld und Kautio jen

einb

ten
Anmeldung nach Meldeschluss méglich
bei weniger Teilnehmern als Anzahl

Hau

eld
Anmeldung nach Meldeschluss bei vollem Hauptfeld erlauben » []
bei mehr Teilnehmern als Anzahl Teams
Hauptfeld
Abmeldung nach Meldeschluss muss bestiitigt werden - =[*
O

Abmeldung vor Meldeschluss muss bestétigt werden

Ideh

zusdtzliche Informationen in A hrichtigur

In den darunter liegenden Blécken "Anmeldevoraussetzung" und "Zulassungsvoraussetzungen'

kénnen unter anderem die Lizenzvorgaben fir Schiedsrichter zum Anmelde- bzw. zum

Zulassungszeitpunkt konfiguriert werden. Alle Felder zum Beachquotienten haben in diesem

Fall keine Relevanz.

e Auch diese Konfigurationen ergeben sich aus den Turnierkategorien, wo fir alle DVV
Turniere 2 glltige (Beach) Schiedsrichterlizenzen fiir die Zulassung vorausgesetzt werden.

Ausrichter

e Hier bitte nicht an der Bezeichnung storen - Es geht um das "Objekt" welches die
Lastschriften der Startgelder und Kautionen abwickelt. Deshalb ist hier der "Verband"

auszuwahlen.

— FirmenCup Camp24/7 - 01.05.2019 (nicht genehmigt)

stammdaten | Anmeldesteuerung |RUSHERtBN Orte | zusstzliche Daten [ zulassige T4

Ausrichter auswihlen
m Autrichtar (Parion) -
_ Augrichter (Verein) -
speic
Auzrichter (verband-+  @tte auswihlen o
Ausrichisr (Partnar) < | Eitts auswshien 2

speicherm und urisck  abbrechen

e Fir die Zugriffsberechtigungen dritter Personen auf dieTurnieradministration siehe

weiter unten bei "Funktionare".



10.

11.

12.

13.

Im Reiter "Orte" stehen die in SAMS angelegten Orte zur Auswahl fiir die Quali, den
Veranstaltungsort (Hauptfeld), das Technical Meeting und fiir die Einschreibung. Ist ein Ort
nicht vorhanden, muss dieser zunachst links unter dem Aufrufpunkt "Orte" angelegt
werden.

Im Reiter "zusatzliche Daten" kdnnen Turnierinformationen eingetragen werden. Diese
werden den Nutzern in den Turnierdetails auf der Homepage und/oder im
Mitgliederbereich angezeigt. Hier konnen auch zielgruppenspezifische Informationen
z.B. nur fur zugelassene Teams eingetragen werden.

,Zuldssige Beachteamtypen”

Der ausgewahlte Beachteamtyp gibt vor, welche Anzahl der teilnehmenden Teams
mannlich bzw. weiblich sein muss und ob eine Beachlizenz erforderlich ist.

Testturnier - 16.04.2022 (genehmigt)

Stammdaten | Anmeldesteuerung zusatzliche Daten n

| Beachteam-Typen | @ 2er Frauen & 2er Manner
@ 2er Mixed @ 3er Mixed C_,.
@ Quattro Mixed @ VM U15

Einzelspieler ohne Partner D(_,

speichern  speichern und zuriick  abbrechen

Der Reiter Buchhaltung ist ausschliefRlich fiir den abrechnenden Verband relevant. Hier

kénnen Sachkonten und Kostenstellen eingetragen werden.

"Gebiihren und Preise”

In diesem Reiter sind vor allem die Hohe von Startgeld, Kaution und Preisgeld sowie die

Zahlungsart (SEPA-Lastschrift, Uberweisung oder Barzahlung) zu konfigurieren.

e Auch hier ergeben sich die voreingestellten Werte aus der Turnierkategorie.

e Preisgeld, Startgeld und Kaution kénnen beliebig angepasst werden, orientieren sich
aber an den Vorgaben der Dufis.

e Neben den Start- und Preisgeldern ist insbesondere die Zahlungsart, die bei der
Anmeldung zum Turnier auswahlbar sein soll, vorzugeben.



o

Testturnier - 16,04.2022 (genehmigt)

Stammdaten | Anmeldesteuerung m zusatzliche Daten | zulassige Teamtypen | Attribute | Buchhaltung I

Gebuhren und Preise

Preisgeld - [EUR 0,00 *

in Turnieriibersicht ausblenden D[,.

Das icht

Preisgeld Informationsfeld

Preisgeld: USt.-5atz (%)
startgeld - [EUR 20,00 * G
Startgeld: USt.-Satz (%)
Teilnehmergebiihr (,
Teilnehmergebihr: Ust.-Satz (%)
Kaution + [eur20,00 % @ G
Kaution: USt.-Satz (%)
Rabatt Pauschalgebihr (%)
Rabatt Startgeldanteil (%)

Zahlungsarten
SEPA-Lastschrift
Der Ausrichter ist kein Verband
Uberweisung -+ [7]
Barzahlung -+ []

14. ,Verbandsabgaben”
Die Konfiguration erfolgt durch das Beachbiiro.
15. ,Zusatzleistungen”

Hier konnen z.B. Spielershirts 0.4. als Zusatzleistungen eingetragen werden, die dann ggf.

zahlungspflichtig im Rahmen der Turnieranmeldung von den Teilnehmern gebucht werden

kdénnen.
16. , Funktionare”

e Hier kann eine Person hinzugefiigt werden, die zukiinftig Zugriff auf die
Turnieradministration haben soll. Hierzu einmal auf das blaue "Plus-Symbol"klicken, und
dann in der darunter stehenden Suchmaske den Namen des entsprechenden Benutzers
eingeben (und auswahlen).

e Der ausgewahlte Benutzer kann dann Gber den Admin-Bereich auf das Turnier zugreifen
und im Rahmen seiner Berechtigungen bearbeiten. Die aktuell vergebenen
Berechtigungen kénnen in der Rechtematrix (unter "Gruppen und Funktionen")
nachvollzogen werden.



SHmS GUIDELINE BEACHTURNIER ANLEGEN

SOFTWARE

— Testturnier - 16.04.2022 (genehmigt)

Sstammdaten | Anmeldesteuerung | Ausrichter ssige Teamtypen | Attribute | Buchhaltung | Gebithren und Preise | Verban

— Funktionarszuweisungsregel erstellen

Quelle +» | Bitte auswahlen

Quellfunktion - | gitte auswahlen e

Zielfunktion - | gitte auswiahlen v

erhalt Ssystemnachrichten -

in Verteilern verwenden -

— Funktionarszuweisungsregeln

Quelle Quellfunktion Zielfunktion erhalt Systemnachrichten in Verteilern verwenden Funktiondrszuweisungsregeln

keine Daten verhanden

— Funktionar anlegen

eTumierheIfEr s
(+] Turnierleitung i

— Funktionare

A Turnierleitung
zusatzl. Funktionsbezeichnung

* Der Funktiondr kann nicht geldscht werden, sondern nur durch einen Machfolger Gberschriesben werden

17. Zum Abschluss auf ,,speichern und zurtick” klicken, um zur Turnierhierarchie zu gelangen.



